[image: image1.jpg]


Bilan de la semaine
Nous avons commencé la lecture et l’exploitation d’un nouveau conte. Il s’agit de Jacques et le haricot magique. 
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Les MS ont joué au jeu de « jacques et le haricot magique » où il faut compter le nombre de feuilles sur les cartes et grimper jusqu’au château afin de récupérer l’oie, la harpe et le sac d’or avant que ‘l’ogre ne se réveille. 
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En formes et grandeurs, nous avons travaillé sur les formes géométriques. Les élèves devaient reconstruire le château de l’ogre en utilisant différentes formes.
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Les GS ont travaillé sur les lettres en écriture cursive (toujours de la reconnaissance, l’écriture n’est pas pour maintenant). Il fallait écrire les mots de l’album avec les lettres mobiles. 
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Les Gs ont aussi essayé de retrouver les mots de l’album dans les trois écritures avec modèles puis sans modèles pour les plus à l’aise. 
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En repérage dans l’espace, les GS ont découvert les géoplans : une planche avec des clous dans lesquels il faut replacer les élastiques afin de reformer les modèles. Les MS testeront cette activité la semaine prochaine. 
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Les MS, en numération, ont joué au jeu « La course aux graines magiques ». Après avoir lancé le dé, l’élève déplace son jeton et pend le nombre de haricots indiqué sur la case. A la fin du tour de piste, chaque élève compte le nombre de haricot gagné. Celui qui en possède le plus gagne la partie. 
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 Les élèves continuent les ateliers autonomes dans le but de valider leur premier plan de travail. 
Chaque plan de travail comporte 16 ateliers (4 par domaine : langage, maths, repérage dans l’espace, graphisme et motricité fine). 
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Enfin, en motricité, les élèves se sont donnés à cœur joie de réaliser le parcours suivant, complexifié jour après jour. 

