
Voici un jeu de plateau sur les doubles. 

Il suffit de tirer un calcul et de poser son jeton de couleur (ou autre objet)  sur 

le résultat. 

Le joueur qui a le plus de couleur sur la table à la fin du jeu a gagné. 

Ce jeu peut être utilisé en entrainement pour mémoriser. 

 

 

Le jeu du bonhomme de neige reprend le même principe en mélangeant les 

doubles et les moitiés. 
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