RITUEL LANCER de des LE 12 BARRE

Materiel ) des

Choque Joueur posséde une piste divisee en 171 cases

~

numerotées de 2 a 12

Le Jeu

L e premier Joueur lance les dés et barre la case correspondante.
\ Joue Jusqu’d ce qu’i| tombe sur une case déjd barrée} dans
ce cas, 1 passe la main a son voisin de 9Guche.

Fin de la partie
L e premier J'oueur qui a barre toutes les cases a gegné

11

172




JOUEUR 1

JOUEUR 2

JOUEUR 1

JOUEUR 2

MANCHE 1

) 3 10 | A1 | 12

7 3 10 | 41| 12
MANCHE 2

) 3 10 | 41| 12

) 3 10 | 41| 12




