L'objectif est d'anticiper le déplacement d'un jeton sur la bande numérique de 1 a 10.

Je dois observer |'emplacement du personnage. Puis j'ajoute la somme des dés pour définir le nouvel
emplacement.

Attention: Votre enfant doit donner I'emplacement oralement avant de vérifier en déplagant un vrai jeton.

Il n'est pas nécessaire d'imprimer l'activité. L'enfant peut jouer directement sur I'écran.
Il est aussi possible de dessiner une frise numérique et de jouer avec un véritable jeton et des dés.
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