RITUEL LANCER de des LA BATAILLE °

Matériel: 2 dés ou p‘us

Orgamsgtion: ) Joueurs el p‘us.

A tour de r‘6|e/ les Joueurs lancent les 2 dés.

Le but est d’obtenir le p|us 9rcmd timge ( nombre de points) pour gagner
une manche.

Le PI”QYY\iQI”‘ des JOUQUI”‘S qUI 909ﬂ€ 40 MGDCHQS remporte l(] PGI"UQ

K importcmt est que " enfant exp\ique pourquoi 1 gagne ou pourquoi 1
perd. Il doit utiliser les mots le p|us gue ou le moins que.

Variante possible: e Jeu de bataille traditionnelle avec des cartes.




