o 2 dr0|tes sont perpendiculaires si elles se coupent en formant 1 angle droit.
Exemple : (e) et (f) sont perpendiculaires a (d). On note (e) L (d) et (f) L (d).

e 2 droites sont paralléles s;i leur ecartement reste constant :
elles ne se coupent jamais.

Exemple : La distance entre les droites (e) et (f) est toujours de 18 mm.

Elles sont paralléles. On note (e) // ().

e 2 droites paralléles entre elles sont perpendiculaires a une meme droite.

Exemple : (e) L (d) et (f) L (d), donc () // (f).

e Pour tracer 2 droites perpendiculaires, j'utilise I'équerre.

e Pour tracer des droites paralléles, je peux utiliser une régle et une équerre.

G-éom/.L

(9) ‘ ,

(d)
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Un cercle est une ligne courbe fermée dont tous les points sont
a la méme distance d'un point appelé le centre du cercle.
Exemple : Le cercle % a pour centre O. |

 Un rayon est un segment qui relie le centre & un point du cercle.

Exemple : [AO] est un rayon du cercle €.

e Un diamétre est un segment qun rehe 2 pomts du cercle en passant
par le centre.
Exemple : [BC] est un diametre du cercle ‘6

e Le disque est la surface délimitée par un cercle. Cela correspond a la surface bleue sur le dessin.
¢ Le demi-cercle est la moitié du cercle, limitée par les extrémités d'un diametre.
Exemple : La ligne courbe violette est un demi-cercle.

¢ L'arc de cercle est une portion du cercle.
Exemple : La ligne courbe noire CD est un arc de cercle.
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JAPPRENDS i Geom 3

¢ Un polygone est une figure plane, constituée d’'une ligne
brisée fermée. On nomme un polygone par ses sommets Diagonale
consécutifs dans le sens des aiguilles d'une montre.

Exemple : le polygone ABCDE. E

¢ Les cotés consécutifs ont un sommet commun.

C\ Catés

* Un polygone régulier a ses cdtés de méme longueur. AT,

« On nomme les polygones selon leur nombre de cotés :

Triangle Quadrilatére| Pentagone | Hexagone 1 Octogone |
3 cotés 4 cotés 5cotés | 6cdtés | Bcbtés

« Une diagonale est un segment qui relie 2 sommets non consécutifs d'un polygone. (( —
{ 2
-
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Le triangle isocele a
1 axe de symétrie et

=

Un trlangle est un polygone a 3 cbtés, 3 angles et 3 sommets.

Le trlangle eqmlateral
a3 axes de- symetrle

“Le triangle rectangle

‘a 1 angle droit.

Le triangle rectangle
isocele a 1 axe de
symétrie, 1 angle droit

2 cOtés egaux ol et 3 corces egauxa,, ik

Gr e e R e | et 2 cotés égaux.

e

Je peux trouver la nature d'un triangle grace a la mesure de ses cotés
et a son nombre d’'axes de symétrie. -

Exemple : Quand un triangle a 3 cotés egaux ou 3 axes de symétrie,
c’est un triangle équilatéral.
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J'AI COMPRIS

Pour tracer un triangle, j'utilise plusieurs instruments :
— la régle graduée pour mesurer et tracer les cotés :
— le compas pour tracer 2 arcs de cercle dont
'intersection est I'emplacement du 3¢ sommet ;

— |"équerre pour tracer |'angle droit du triangle
rectangle.
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Un quadrllatere est un po|ygone avec 4 cotés. |l y a des quadrilateres particuliers.
Le carré a:

Le rectangle a :

® ses cOtés opposés

de méme longueur ;

* 4 angles droits ;

¢ ses diagonales
de méme longueur.

i

"7

114

I

E’:.._ i & &% B E s Hy
FUF P RES
el | § p § EYE B° | ey

W Ak WP EVR] £ 8 W

Wutiise | équerre, le compas ou la regle graduée pour reconnaitre les quadrilatéres
et pour vérifier les propriétés des cotés ou des diagonales de la figure. .

Vs

Le losange a:

® ses 4 cotés de meme
|ongueur

® ses dlagonales

perpendiculaires.

e
\\l//

i
i
i

Geomb &

® ses 4 cHtés de méme
longueur ;

e 4 angles droits ;

* ses diagonales
perpendiculaires
et de méme longueur.

1]
[

7
L4
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Pour construire des quadrilatéres particuliers (carrés, rectangles, losanges) :
— je dois connaitre :

¢ pour le carré, la mesure de son coté,
¢ pour le rectangle, la mesure de sa longueur et de sa largeur,
¢ pour le losange, la mesure de son coté ;

— je dois utiliser la régle graduée, le compas et I ‘équerre pour construire précisément
ces figures géométriques.

Le rectangle Le carré Le losange

g
|

-
| Régle, équerre Regle, équerre Regle, compas
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¢ Pour reproduire une figure géométrique complexe, je repére les différentes figures
qui la composent et je réfléchis a I'ordre dans lequel je vais les tracer.

¢ Je nomme tous les points par des lettres dans le sens des aiguilles d’'une montre.

¢ Pour que mon dessin soit précis, j'utilise mes instruments de géométrie :
la regle, I"'équerre et le compas.
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» 2

Pour construire une figure géométrique en suivant un programme de construction :
1. Je dois faire tout ce qui est demandé sur le méme dessin avec soin et précision.

2. Je dois lire attentivement chaque phrase dans |'ordre, en faisant attention au vocabulaire
géomeétrique utilisé : point, segment, diamétre, milieu, diagonale...

& SRS BN ES B
SEWSEEE EEE

SRR

3. Je respecte l'ordre de construction et je n’oublie aucune étape.

4. Je n'efface pas les traits de construction et je peux coder les angles droits
et les cotés égaux. :
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Un solid

e est une forme géométrique en 3 dimensions.
Les poly&dres sont des solides particuliers. Leurs faces sont des polygones.
-

Greom

Les polyedres |

Le cone Le cylindre La boule Le pavé La ;
Le cube - Le prisme : l

droit pyramide |

Je précise aussi la forme de ses faces.
Exemple : Le cube a 8 sommets, 12 arétes et 6 faces carrées.
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¢ Un cube est un polyédre composé de 6 faces carrées,

de 8 sommets et de 12 arétes.

e Un pavé droit est un polyedre composé de 6 faces
rectangulaires, de 8 sommets et de 12 arétes.

¢ Lorsque je « déplie » un cube ou un pavé droit,
j'obtiens un patron. |

e Certains solides peuvent avoir p|u5|eurs p\atrons
différents.

¢ Pour compléter un patron je dois respecter
le nombre, la forme et la position des faces.
Pour respecter la position des faces, je choisis
une face qui sera la base du solide et j'imagine
alors le positionnement des autres faces.

deux patrons possibles
de pavé droit

o

un patron de cube
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¢ Un prisme est un solide dont toutes les faces sont
des polygones. Il a 2 faces opposées paralléles

identiques (triangles, quadrilatéres ou d'autres polygones...)
appelées bases. C face latérale
Exemple : Le solide ABCDEF est un prisme droit a base triangulaire.

¢ Un prisme droit est un prisme qui a des faces
latérales rectangulaires.
Le cube et le pavé droit sont des prismes droits. |

un cube un pavé droit
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B

¢ Une pyramide est un poly&dre avec :

. —une base qui est un polygone :

— des faces latérales en forme de
triangles. Elles ont un sommet commun
appelé le sommet de la pyramide.

* Une pyramide avec une base triangulaire
s'appelle un tétraédre.
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f Geom A5 ‘N (Nord)

¢ Les 4 points cardinaux sont le nord, le sud, |'est
et |'ouest. O (Ouest)

¢ Les plans ou les cartes sont souvent quadrillés afin de

repérer une case a l'aide de ses coordonnées. Chaque case S (Sud)
est repérée par un couple de signes (lettre ou nombre) :

le premier signe indique la colonne verticale et le second la ligne horizontale.
Exemple : (B ; 5) indique la case qui est au croisement de la 2¢ colonne

et de la 5° ligne du quadrillage.
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Jl GOMPRIS ’
* Pour agrandir ou réduire une figure, je multiplie

ou divise toutes ses longueurs par le méme
nombre. Les angles ne changent pas : les 2 figures

ont donc la méme forme.
¢ Je peux utiliser un tableay de proportionnalité

pour calculer les longueurs.
e .
| Figure A / Figure 2 ] Figure 3 f

T

Longueur |
f g f 2 carreaux | 4 carreaux

]du cote .
/ | x 2 f : T
: W2

1 carreau
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