Les défis du jeune chercheur en famille

Ca roule pour vous ?

/o0& a voulu construire une voiture qui roule.

Mais elle rencontre un probleme : sa voiture ne roule pas, elle
glisse |

Sauras-tu I'aider en inventant un systeme qui permet aux roues
de tourner et donc a la voiture de rouler 2

Pour commencer, observe bien le systéeme de Zoé et rédige une phrase qui
explique pourquoi les roues ne tournent pas.

Ensuite, avant de te lancer dans la construction :

1. Dessine un plan du systeme que tu as imaginé.

2. Indique le nom des objets qui composent ce que tu vas construire, en les dési-
gnant avec des fleches.

3. Redige une phrase qui explique ta solution. 10
Enfin, apres avoir réuni tout ce qu'il te faut, a toi de construire !
Il existe plusieurs solutions mais une seule suffira !
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Maintenant que ton systeme est au point et que ta voiture roule bien, -

décore-la! (Et conserve bien ta voiture, tu en auras bientdt besoin pour un autre défil )

Pour sa construction, Zoé a utiliser une barquette de beurre, 2 piques a brochettes et 4 mor-
ceaux de bouchon de liege mais tu peux bien sir utiliser le matériel dont tu disposes chez toi !


https://youtu.be/E2yWGOwZX5E

Quelques conseils pour dessiner ton plan

Le matériel:

AU crayon de papier sur une feuille de papier blanc.

Le titre :

Il est soulignée.

Le plan :

AU centre de |la page.

Avec des fraits nets et continus.

Pas de « coloriage ».

La légende :

Je frace des traits a la regle qui ne se croisent pas.

Ces fraits se terminent par une fleche.

Chaque fleche désigne un €lément précis du dessin.

J'écris soigneusement et horizontalement.

Et pour aller plus loin ...

"
—
o,
_-—-‘-'

Une voiture !
N |
A3I 4I 6[ 8,000 roueS! i
i |
CONSEIVE | —rmimmimmiiimioooo

' qui supporte 1€ |
. PETITE boite de

.
. — -



