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LE RALLYE DES LETTRES 
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LE RALLYE DES NOMBRES 

Compétence travaillée: reconnaitre et nommer les lettres de l’alphabet ainsi que les nombres 

jusqu’à 20 

Principe et règle: atteindre l’arrivée le plus rapidement possible. Pour cela vous devez dans un 

premier temps mettre le chronomètre de votre téléphone en marche puis lancer le dé et se dé-

placer d’autant de cases qu’indiqué sur le dé. Votre enfant doit alors nommer le nombre ou la 

lettre dans la case où il se trouve. S’il réussit il avance d’une case s’il échoue il recule de deux 

cases. Puis procéder aux lancers suivants jusqu’à atteindre l’arrivée. Notez le temps sur une 

feuille puis tenter de réaliser un meilleurs score lors d’une autre partie la fois suivante.   


