








Matériel:
1 dé de1a 3 points
Une barque a 10 places par joueur
Un plateau de jeu

Des étiquettes animaux a placer dans le bateau ( ils peuvent étre remplacés par de petits jetons, cailloux, ...)

Reégles du jeu :

Les joueurs sont placés sur la case départ. Chaque joueur lance a son tour le dé et avance d’autant de cases que ce qui est indiqué sur le dé.

- S’il tombe sur une case ou se trouve un nombre de bouées, il doit embarquer le nombre d’animaux correspondant dans son bateau. Ceci se
traduit par prendre 1,2 ou 3 animaux et les positionner dans sa barque.

- Inversement s’il tombe sur 1, 2 ou 3 bouées barrées, il convient de débarquer autant de passagers que ce qui est indiqué sur la case. Ceci se
traduit par le retrait de 1,2 ou 3 animaux de sa barque.

- Les cases désignées par une ancre permettent d’embarquer ou débarquer le nombre de passagers de son choix. |l va donc falloir anticiper
par rapport au parcours qu’il reste encore a faire (ne pas trop en prendre au risque de dépasser 10 par la suite)

- Les cases « bateau » imposent de passer son tour pendant 1 tour

Si au cours du jeu, un joueur dépasse 10 passagers, sa barque coule et il recommence depuis le début. Le gagnant n’est pas celui qui termine
le premier mais celui qui aprées avoir fait un tour, termine avec un nombre de passagers le plus proche de 10.
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