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1. Repé llnmlleql.r
:_;'. h hlﬁ‘ s L e T T
’unenmn;qmudm tu dois écrire dansla | & 3, Dans la case portant
.ﬂl-unumfdnm-, m?nc‘ﬂvmiblcni _hnmﬁmdnem-

la lettre i dans la mr“ ni dans + Instruction, inseris la

# = Loewtee ¢ leture qui termine le
portant ce numéro., al écrite, Tis : qui e

l'imstruction ayant le
méme rang que le
mois de décembre

: premier mot de cete
E phrase. Lis ensuite
: Vinstruction asant le
: numém le plus eleveé.
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Q. Firis Ia premiére lenre de cette
phrase dans la case dont le numeéro

se ermine par i iewre 2. Lis
ensutte instruction qui porte le

premier muméns i deus chiffres. 4-..

T, Dans la case 1, éeris
Ia consonme dont le nom se \\
mnee de la méme fagon

Ilﬁﬂuuhmmtkmrwuunml
- fue cette instruction, écris ba lewre qui .
| s prononce de s méme facon que fe |
l |md'mhﬁmu:hmdr Lis ensuite |

* instrugction svant nn mmuiq; it les
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12. Estce fini ? Non, pas
encore | Dans b case seioe,

463 &cris la lettre dont on
mwd"'"""“b”‘ entend le nom an début de

SRSt Gu v la premiére phrase de ce
utilise souvent dans les jeux pe

de société. Lis ensuite

Viwstruction doni e numéroe

texte, Quand cela sera fait,

tis instrackion qui
e a Chuf =,

\rﬂmﬂﬂmiuﬁ.ﬂ-mh

inféricur & quinge.
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5. 1l te suffit de dire ce mot -

quinzaine. Il Cindique a la fois an numérn ;
de case et la lettre qui va avec. Termine ton parcours 13, Inscris la woisiéme | | V8 C'est en cherchant (et en trowvan !)
SR : b 5 le contraire de « bas = que tu connaiins la
q‘l =« fou = et copie-la en Ruant 3 metsuiciions ey le P e voyelle devant éue rmci!r dans la case portant
rdtml:mepnmlmlt que tu viens d'identifier. O 1 Cg et S le méme numéro que cette instruction. Aprés
; A e Bumero que celic avorir forit cette letire, lis Vinstruction dont le
instruetion, puis nuinern et visible dans septembre,
; O - Al @)
T e, RN Teporte-tol au exne
6. Double le numéro de cene encadré numéro quatre, bic
instruction pour connaitre le numéro Si 1 e fatigué, respire | rl’,(hwhmmﬁmmlipﬁu:m o
de la case dans tu dois écrire m_@ vassurer. Situ s Uimpression que ton

cervean et en frain de bouillin, si tes oneils
tremblent, si tu répetes s cesse - je ne
comjpremds rien ! -, eh bien ! ne Uinguicte
s, & 'est normal | Clest parce que
réfléchis ! Et puis nesaie pas de copict les
\-puuumi.pizdmpumtuu}\uxi!

la letre T Lis ensuite instruction
dont le texte se termine par - respire =,

En cas de
GROSSE FATIGUE
Tire instruction 15

T= 4
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8. Ouf ! Bientdt fini ! Ecris la premiére

lettre de « caractére = duns la case 8 puis
lis I"instruction dont le numéro est la
moiti¢ cdu double de cing.

C ->8

Atrention :
les miots wle cetie instroction
ont été écrits i Uenvers...
siree al ervtel @ snad al exac tpes siup sil
el etxet orémun xis. I
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