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La marguerite
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1. Margque un point. 2. Dessine un grand 3. Figue ten 4. Pique le compas
cercle, compas  dessus, & ol ls cercle &t
trace wn arc de l'arc da cercle s=
carcls, coupant. Trace un

27 are de carcle,
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5. Trace wn 3= =, Dassina la 4 7. Trace la 5™ arc Tarmina

SFE de carcle e de carcle da cercle comma dlnﬂnm wn E-'"""
comme =ur = sulvant ls schéma. sur le dessin. are de cercle.
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En modifiant le tracé et le
coloriage, la marguerite se
tranasforme en :
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L'hélice

4. Pigua ton compas sur un pramisr
point rougs. Trace un 1% dami-cercla

en sulvant le dessin,

5. Pique ton compas sur uh deusléms
point rougs. Trace wn 2% dami-

1. Trace deux lighas qui sa coupsant an croix.
Marque un point |4 ol slles sa croisent.

£. Piqus ton compas sur oo peint. Trace un
carcle de tallls meyenne.

3. Ca cercle coupe les deux lighes an 4

En jouant avec
les formes et les
couleurs,
. Fais un autre 7 Fais wun derniar £, Pour finir, trace tranasforme
dami-carcla swr dami-carcls sur s ui grand carcle. : '
un 3 paint  dermisr point Ihélice en:
m_ I"de\. (A ESESERERRENESESRE SRS DN,
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Pouwr tracer la ross, frace d'abord un grand carcle s les 12 poinks da 'herkbge (fiche 8)
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1. Pigue s compas sur la point 1 ; ouvre la
compas pour que la mine touchs ls point &4,
Tracs un arc de carcla.
= Ha i:h.ngn plun lNowvertura du COMmpasS.
Fiquse-la sur la point Z. mine sur ls point B,
Traces un arc de carcls.
5. Fiquea sur & point 3, mins sur la point &.
Trace un arc de cercle.

4. Fique sur le point 4, mine sur la polnt 7.
Trace un arc de carcle.
5. Pigusa sur l& point 5, mins sur l& point &,
Trace un arc de carcle.
&, Figus sur le point &, mine sur la point 2.
Trace un arc de carcls.
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7. Fique sur k& point 7. mins sur |8 polnt 10.
Traces un arc de carcla.
E. Piqua sur & point &, ming sur la point 11.
Trace un arc de carcle,
2. Pique sur la point 9, mine sur s point 1 2.
Trace un arc de carcle.

10, Pigue sur la point 10, mina sur l& point
1. Trace un are de carcla.

11. Flgue sur la poirt 19, mina sur le point
2. Tracs un ars de carcla.

12 ‘PIquu sur la Falﬂt. 12, mina sur la Fnh'l'.’.
2, Trace un dernier are de cercls.



