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SE REPERER REPERAGE - Quadrillage ..

D]

e Indique les coordonnées des différents symboles :

1 2 3 4 5 6 Exemple :
A 1O © :E1
B X X .
cl | A D i T
D [ ] 3 O e
E @ <’ZC:)Z‘> A D @ e

e Dessine les symboles a I'endroit indiqué :

Exemple : 1 2 3 4 &5 6
%:Bl
X :E2 {}
CA2 Q?:A5
O:D] :Bé
A:E5 E]:Dé

e Colorie les cases selon les couleurs indiquées :

m O (O @ >

2 3 4 5 6 En noir : A1, A6, E1, Eé, B3,

1
. B4,C2,C5,D3 et D4

Enjaune : C3 et C4

En vert : A3, A4, B2, B5,
Cl1,C6,D2,D5,E3etE4

Enrouge : A2, A5,B1,B6,
D1,Dé6,E2etES
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