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PROGR@MM@TION CULTURELLE 

PROJET EXPLOR@CINÉM@ 
 

@u Ly]é_ ^_s Méti_rs J_[n-B[ptist_ Clém_nt à S_^[n 
 

15-16 o]to\r_ 2015 
 

Objectifs : 

Découverte du monde audiovisuel, travailler sur un support vidéo, découvrir un autre lieu du 

Sedanais et y travailler. Rencontrer des artistes et discuter avec eux. 

 

Concept 

Apprendre l’histoire et les techniques du cinéma en s’amusant. 

Des jeux optiques consacrés à l’exploration du cinéma sont mis à la disposition du public sur de 

grandes tables. Chacun peut découvrir et s’amuser avec les objets du pré-cinéma, fabriquer des 

illusions optiques et découvrir de nouveaux objets qui expliquent les fondements du cinéma. 

 

Les machines  

Thaumatrope, Zootrope, Praxinoscope, Folioscopes… Toutes ces machines et jeux nous viennent du 

XIXème siècle, elles explorent l’illusion de la capture du mouvement. 

 

Fonctionnement 

Une réalisatrice permet à quelques spectateurs de réaliser une courte séquence de cinéma 

d’animation et d’en comprendre les principes image après image. 

 

 

 

PROJET INCLUS DANS LE CADRE DE LA PROGRAMMATION CULTURELLE 

 

4 interventions sur 2 après-midis. 

 

Horaires Classes concernées 

INTERVENTION 1 

Jeudi 15 octobre 2015 

13h15-15h15 

2L 

(32 élèves) 

INTERVENTION 2 

Jeudi 15 octobre 2015 

15h15-17h15 

2ASSP 

(30 élèves) 

INTERVENTION 3 

Vendredi 16 octobre 2015 

13h15-15h15 

2GA 

(31 élèves) 

INTERVENTION 4 

Vendredi 16 octobre 2015 

15h15-17h15 

2C 

(30 élèves) 

TOTAL 123 élèves 

 


