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LIENS AVEC

Réseaux

Matériels

Algorithmes

Modélisation

Modélisation

Analyse d'images

Analyse de mesures

Recherche de séquence ADN /

Cartographie

Reconstitutions 3D 1 Histoire

Analyses de textes anciens ‘ Géographie

Calculs
Algorithmes ‘
Geéométrie 2D/3D ‘

{ Math.

Vy

Modélisation

Physique
Chimie

‘ Calculs scientifiques

{ Analyse de données

Analyse de données textuelles

Imitations

Paternité d'un texte

Motifs

/;H Lettres (o

Analyse de données socio-economiques
Big Data
SES Graphes

Sites Web




COUPLAGES CONSEILLES




NS| : COUPLAGES CONSEILLES

- Pour devenir ingénieur en informatique

= NSI + Math + Sciences de I'Ingénieur
= NSI + Math + Physique-Chimie

- CPGE scientifiqgue MPI (math, physique, info)
« Ecole d'ingénieur (recrutement niveau le bac)
« DUT en informatique

MPSI : mathématiques, physique et sciences de l'ingénieur
PCSI : physique, chimie et sciences de l'ingénieur

PTSL; ' i i lingéni
MPI : mathématiques, physique et informatique

K

Sciences, technologie, informatique, ingénierie et mathématiques

K

Ecoles d'ingénieurs ou écoles normales supérieures



NS| : COUPLAGES CONSEILLES

> Pour faire des études dans une autre domaine
(3¢me spé.) en y intégrant I'informatique :

= NSI + Math + une autre spécialité :

« Par exemple avec SES pour le domaine de I'économie, de
la banque (analyses de données économiques)

- Pour faire des études dans I'informatique :

= NSI + 2 autres spécialités :

« Sions'intéresse a l'informatique



NSI : POURSUITES

CPGE 1
CPGE 2

=1

D'ETU

DES



NS| : COMPETENCES

&

Faire preuve
d'autonomie,
d'inifiative et de
créativité

Coopérer au sein
d'une équipe
dans le cadre
d'un projet

Développer une
argumentation
dans le cadre
d'un débat

Rechercher de
I"'information,
partager des
ressources

Analyser,
modéliser un
probleme et
concevoir des
solutions

Faire un usage
responsable et
critique de
I'informatique

@

N

DEVELOPPEES

Développer des
capacités
d'abstraction et
de généralisation

Présenter un
probleme ou sa
solution



NSI : CONCEPTS FONDAMENTAUX

Parcours séquentiel

Les entiers, les flottants de tableaux

Les booléens Trier par insertion

] et par sélection
Codage d'un texte O{ Donneées Algorithmes
1 Recherche dichotomique

Traitement des données

Algorithme glouton

Concepts
fondamentaux

Architecture Pyhton

Systeme d'exploitation | _ ) HMTL
Transmission des données O[Machines ‘ Langages © CSS

Interface Homme-Machine Javascript




NSI : HORAIRES

Horaires:

e En 18 : 4 heures

e En T9e : § heures

Type d’enseignement :

* Plus pratique que théorique
e Démarche « projet »
* Travail en petits groupes



FIN




