lundi 4 mai 2020

mardi 5 mai 2020

jeudi 7 mai 2020

La date Attention nouveau calendrier!!): Aujourd'hui nous

sommes le lundi 4 mai. C'est le 20e jour sans école (Si
vous avez imprimé le calendrier vous pouvez le colorier ainsi: rouge pas
d'ecole (mercredis,samedis, dimanches et vacances), orange ecole a
distance, et nous colorierons en vert les jours d'école)

I, S
JEUDI | VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
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Armistice Lenny

" 12 13 14 15 16 17

Réouverture
18 19 20 21 22 23 24
Ascension
25 26 27 28 29 30 31
Nolan

Comptine Une poule sur un mur: Texte et vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=UHW8Ff808is

Phonologie:

PS/MS Dénombrer des syllabes jeu en ligne
http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/phonologie/course-
aux-syllabes-niveau-1.php

GS La course aux rimes jeu en ligne
http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/phonologie/course-
aux-rimes.php

Mathématiques:
Jeu de rapidité: annoncer un nombre votre enfant doit

montrer le nombre avec ses doigts (PS/MS max 5-6 et GS
jusqu'a 10)

Réaliser des collections (max 5-6 pour les PS/MS)
https://www.youtube.com/watch?
v=_J91gZyox88&feature=youtu.be

Graphisme
PS/MS/GS La spirale escargot (fabrication d'un plateau

de jeu pour l'activité mathématique de demain)

GS: les lettres m et n (fiches d'écriture)

L' histoire Les oeufs de Paulette Texte ou vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=zXP6T7sF30A

Posez des questions sur I'histoire ( Quel est le titre? Quels sont
les personnages? Que Paulette au début? Qui va-t-elle voir?...)
et expliquer chaque mot difficile pour s'assurer de la
compréhension par votre enfant.

Plus tard dans la journée:

Redire la comptine, relire ou réécouter 'histoire

La date: Aujourd'hui nous sommes le mardi 5 mai. C'est le
21e jour sans école.
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Comptine Une poule sur un mur Texte et vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=UHW8Ff808is

Phonologie
reprise des jeux d'hier

Mathématiques
Jeu de rapidité: faire le jeu inverse: vous montrez un

nombre de doigts a votre enfant, il doit vous dire le nombre
(PS/MS max 5-6 et GS jusqu'a 10)

Le jeu de I'escargot avec un dé, un pion pour chaque
joueur et le plateau créé hier

Reégles du jeu:

1) Placer les pions sur la lettre D. Lancer le dé

2) Avancer son pion du nombre de cases indiqué par le
de.

Le gagnant est celui qui arrive en premier au bout de
l'escargot.

Variante possible: Si le joueur tombe sur 5 reculer de 1
case, s'il il tombe sur 6 reculer de 2 cases...

Graphisme
PS/MS faire des spirales a partir d'un point ou d'une

gommette

GS:la lettre p regarder la vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=I6Lyde8ToQs puis
s'entrainer sur la piste graphique

L' histoire Les oeufs de Paulette Texte ou vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=zXP6T7sF30A
Réécouter ou relire I'histoire puis essayer de la raconter (avec la
vidéo sans le son ou en appui sur les images)

La date: Aujourd'hui nous sommes le jeudi 7 mai. C'est le
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Comptine C'est la poule (texte)

Repérer les mots qui riment (grise & église; noire et
armoire;blanche & planche; brune & lune) si vous
imprimez, faire colorier les poules

Phonologie

PS/MS: La course aux syllabes jeu en ligne
http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/phonologie/course-
aux-syllabes-niveau-2.php

GS: mémory des rimes jeu en ligne
http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/phonologie/memory-
des-rimes.php

Mathématiques:
Lucky Luke: montrer trés vite comment faire un nombre

avec une main ou deux mains ( vidéo explicative
https://www.youtube.com/watch?v=9YAEZ2Bbd_Q )
Le défi du fermier https://www.youtube.com/watch?
v=0OMbHyZejhRw

Graphisme
PS/MS Les boucles observer le répertoire graphique des

boucles et retenir le mot "boucle"

Faire un essai de boucles sur une feuille. Puis
s'entrainer sans crayon sur la piste graphique.
GS: la lettre p (fiche d'écriture)

L' histoire Les oeufs de Paulette Texte ou vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=zXP6T7sF30A
Réécouter ou relire I'histoire puis remettre les images dans
I'ordre
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