
lundi 11 mai 2020 mardi 12 mai 2020

La date  
Aujourd'hui nous sommes le lundi 11 mai. 
C'est le 23e jour d'école à distance. 
(Si vous avez imprimé le calendrier vous pouvez
 le colorier ainsi: rouge pas d'école 
(mercredis, samedis, dimanches et vacances),
 orange école  à distance, et  pour ceux qui 
reprendront, nous colorierons en vert les jours d'école)

Comptine Redire "C'est la poule" (texte) 
Puis à l'oral retrouver les rimes
exemples: dire "dans l'église?" →c'est la poule grise!
dire "c'est la poule brune?"→ qui pond sur la lune!   Etc...

Phonologie  Reprise des jeux de jeudi 7/05
PS/MS: La course aux syllabes jeu en ligne
http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/phonologie/course-aux-syllabes-niveau-2.php 
GS: mémory des rimes jeu en ligne 
http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/phonologie/memory-des-rimes.php

Mathématiques:
Jeu de la boite Faire tomber des objets dans une boite métallique. L'enfant doit écouter
(yeux fermés) et dire combien d'objets sont tombés
Algorithmes* Un algorithme est une suite alternée de couleurs, d'objets qui va se 
répéter toujours dans le même ordre. (Voir les exemples en photos)
PS: faire un algorithme de 2 objets ou 2 couleurs.

MS/GS: algorithme de 3 objets ou 3 couleurs.

Graphisme 
PS/MS Les boucles  

GS: la lettre v→ regarder la vidéo https://www.youtube.com/watch?v=QFvFOIopnk8 
(suite des lettres qui ont un "pont") et s'entraîner sur la piste graphique du v* 

L' histoire  Toujours rien? De Christian Voltz
Vidéo https://www.youtube.com/watch?v=1q3ZskFO10w 

Plus tard dans la journée: redire la comptine en jouant avec sa  voix (voix grave, voix aigüe, très 
vite ou très lentement)
Réécouter ou relire l'histoire  "Le secret"
Redire la comptine, relire ou réécouter l'histoire 

*Vous pouvez m'envoyer des photos 

La date: 
Aujourd'hui nous sommes le mardi 12 mai. 
C'est le 24e jour d'école à distance.

Comptine Le petit jardinier
Texte et vidéo https://www.youtube.com/watch?v=fn8kSg8h10M 

Langage   Le Défi du bonhomme  à la manière de Christian Voltz
Pour travailler le vocabulaire du corps et des objets de la cuisine.
Quand le bonhomme est terminé, le faire décrire avec des mots précis et en veillant à 
former des phrases correctes.*

Mathématiques 
Jeu de la boite Faire tomber des objets dans une boite métallique. L'enfant doit écouter 
(yeux fermés) et montrer avec ses doigts le nombre d'objets qui sont tombés
Algorithmes Jeux en ligne
PS  http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/algorithme-2.php 
MS http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/algorithme-3.php 
GS http://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/algorithme-4.php 

Graphisme 
PS/MS Dessiner des nuages avec des boucles*
GS:s'entrainer  à nouveau sur la piste graphique puis faire la fiche d'écriture du v *

L' histoire Toujours rien? De Christian Voltz
Vidéo  https://www.youtube.com/watch?v=1q3ZskFO10w  
Réécouter ou relire l'histoire puis essayer de la raconter (avec la vidéo sans le son ou en
appui sur les images)

Entourer des objets en faisant des boucles
Autour avec de la laine ou de la ficelle. Suivre la 
boucle avec le doigt de la gauche vers la droite.*
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