I-6 Localiser et coder B GROUPE-CLASSE 1 séance
Py un phonéme dans un mot ST TGNLIININ,
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-

2 DEROULEMENT

NATERIEL

5 mots-images agrandis [ 1APE 1+ CACHE-CACHE AU TABLEAU

00% (matériel page 247). » Expliquer aux éléves que le phonéme O [o] a décidé de jouer a cache-cache dans les

5 étiquettes rondes mots et qu’ils vont devoir le trouver.

raf)dﬁes a 200% » Afficher au tableau un mot-image (matériel page 247). Exemple: BATEAU.

atériel page 247). » Coller alors les 2 cartes rondes sous ce mot (matériel page 247). Placer préalablement au
5 phpnémes stylisés dos de la deuxiéme carte le phonéme stylisé O [0 ].

aF;glt':ZIfc;;n;?ats 214 » Amener les éléves a se rappeler que les 2 ronds sous le mot-image correspondent aux

215) syllabes du mot.
» Demander aux éléves de scander le mot en tapant dans les mains et pointer simultanément

les syllabes dessinées.
Leur demander si le phonéme O [0] se trouve dans la premiére ou dans la deuxiéme

syllabe.
» Vérifier leur réponse en soulevant la carte ronde de la deuxiéme afin que les éléves voient

le phonéme stylisé O [o].
» Procéder de méme avec les mots suivants: COW-BOY, CHAPEAU, BONNET, COLLIER,

CRAPAUD.
» Dans un second temps, proposer des mots trisyllabiques: ROBINET, AVOCAT,; ARTICHAUT.

» Si le niveau le permet, proposer des mots contenant deux fois le phonéme O [0]: MOTO,
ROBOT, TAUREAU.

AP 2 CACHE-CACHE ORAL
» Dire oralement des mots contenant le phonéme O [0] aux éléves.
» A tour de rdle, leur demander de scander les syllabes des mots et de dire si le phonéme
se situe dans la premiére ou dans la seconde syllabe.

3 DIFFERENCIATION

» Aux éléves les moins performants, proposer des mots bisyllabiques.
Joleil, pinceau, sauter, sammier, pommier, blaireau, chameuu, crap tud, drapeau, fant

» Des mots de 3 ou 4 syllabes peuvent &tre proposés aux éléves les plus performants.
3 syllabes; haricot, abr on, chapiteau, otarie, kotla, baleineau, renardeau, orrosor
4 syllabes: rhinocgros, adroport, ornithorynque, éléphantead..

» Proposer des mots contenant 2 ou 3 fois le phonéme aux éléves les plus performants.

Chocolat, domino, tobeggan, opposum, coquelicat, cosmonaute, cOLorico...

D Cette séance peut étre reprise avec d'autres phonémes.

bonnet - chapeau cow-boy - bateau

collier - crapaud

Ethugttes rondes a agrandir & 200%,
ne volent pas le phonéme caché.

a découper et 3 i
per et a placer sous les mots-images face retournée afin que les éléves

robot - avocat moto - robinet
- e

taureau - artichaut



