fogduire

des figures

Pour repérer une case sur un quadrillage :
1. Je regarde le modéle. : 2. Je place les points de : : 3. Je relie les points
Je choisis un pointde : repére sur les nceuds, ¢ avec la ragle.
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o Avec la régle, reproduis ces 3 figures en partant des points de couleur.
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e Place les pomts sur le quadrillage.
Joins-les 3 la régle, en suivant les lignes du quadritlage.
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un triangle || un cercle
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