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1. Si les figures : 2.Si les figures ne se : 3. Dans une figure,
Se superposentpar i  superposent pas par : il peuty avoir
pliage, elles sont ¢ pliage,ellesnesont : unouy plusieurs axes
symétriques. ! pas symétriques. 2 de symétrie.
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Cette droite, qui marque (a pliure, ¢ ~

est un axe de symétrie,

o Avec ta régle, termine les dessins du Chat botte et du chateau
de Uogre, en respectant la symeétrie.
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e Colorie la premiére moitié
du papillon selon le code couleur.
Puis colorie la deuxiéme moitjé
€n respectant la symétrie.
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